BOLYAI ANYANYELVI CSAPATVERSENY
ORSZAGOS DONTO - SZOBELI (2007. DECEMBER 1.)

5. osztaly

1. feladat (2 pont):
a) Az alabbiakban nagyon hasonl6 jelentésii szavakat talaltok egymas mellett, amelyek kozott mégis van valami jelen-
tésbeli kiilonbség. Ezt a kiilonbséget magyarazzatok meg!
bator — vakmer6
b) Hatarozzatok meg a lehetd legpontosabban a kovetkezo igealakot (mod, id6, szdm, személy)!
lennénk

Az 1/a. feladat pontozasa:

Ha a versenyzdk a két szot nem értik félre és a koztiik 1évo kiilonbség 1ényegét (amely lehet erkolesi, logikai,
stilaris stb. jellegii) megértik, tovabba értelmesen meg is magyarazzak (esetleg példaval vagy példamondattal),
abban az esetben jar az 1 pont.

Ha viszont a gondolatmenetiik barmely pontjan komoly félreértelmezés adodik (pl. akarmelyik szo jelentését
illetden), nem jar pont érte.

Az 1/b. feladat pontozasa:

Az igealak meghatarozasaért csak akkor jar az 1 pont, ha annak mind a négy elemét (méd, id6, szdm, személy)
maradéktalanul és hiba nélkiil megadjak. (Természetesen a négy elem sorrendje 1ényegtelen.)

Nem jar pont, ha csak egy elemet is kihagynak, vagy ha csak egyet is rosszul hataroznak meg.

2. feladat (5 pont):

Mutassatok be szavak nélkiil, pantomimmal (némajatékkal) a Piroska és a farkas cimil mesét! Lehetdség szerint mind a
négy fontos szerepld (Piroska, farkas, nagymama, vadasz) jelenjen meg az eléadasotokban! Ugyeljetek a minél kifejezébb
arcjatékra és mozdulatokra! Erre a feladatrészre legfeljebb 3 percet szanjatok!

Szempontok a 2. feladat pontozasahoz (0-tol 5 pontig):
— mindenki szerepel-e,
— az érvek szama + meggy06z0 ereje,
— abemutato6 szinvonala (valtozatossag, tletesség stb.),
— a bemutat6 nyelvi mindsége (hangerd, artikulacio, szokincs stb.)
— a versenyen megjelent mindegyik csapattag részt vesz-e a produkcidban
— sikeriil-e a torténetnek megfelelé kommunikacios helyzetet szavak nélkiil megteremteni
— keépesek-e a gyerekek a torténetbdl adodé kommunikacids szandékukat végrehajtani
— a karakterek megformaltsaga és jellegzetessége
— el tudjak-e a versenyzok keriilni a szavak hasznalatat (elfogadhat6 a jarulékos akusztikai elemek megjele-
nése, mint pl. a kopogds, csoszogas, labdobogds stb.; nem szerencsés viszont barmilyen szajjal kiadott
hang: sikitas, orditas stb.)
— vizsgalhatd szempont a jaték fegyelmezettsége (nem jo, ha a gyerekek nevetgélnek, vagy idétlenkedéssel
kiesnek a szerepiikbdl)
— tartjak-e az idOkeretet
— atorténet egyben marad-e, ardnyos-e a felépitése
— azarcjaték, gesztusok, taglejtés valtozatossaga, mindsége
Mindezek alapjan kell megitélni a produkciot, 0-tol 5 pontig mérlegelve az értékét, mindségét.

3. feladat (9 pont):
A szabadon valasztott produkci6é bemutatasa legfeljebb 4 percben.
Szempontok a pontozashoz (0-tol 9 pontig):
— témavalasztas, kidolgozottsag
— az eldadas szinvonala (valtozatossag, otletesség stb.)
— az el6adas nyelvi mindsége (hangerd, artikulacio, szokincs stb.)
— csapatszellem, felkésziiltség
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6. osztaly

1. feladat (2 pont):
a) Az alabbiakban nagyon hasonl6 jelentésii szavakat talaltok egymas mellett, amelyek kozott mégis van valami jelen-
tésbeli kiilonbség. Ezt a kiilonbséget magyarazzatok meg!
mivelt — bdlcs
b) Hatarozzatok meg a lehet6 legpontosabban a kovetkezo igealakot (mod, id6, szdm, személy)!
mentek volna

Az 1/a. feladat pontozasa:

Ha a versenyzdk a két szot nem értik félre és a koztiik 1évo kiilonbség 1ényegét (amely lehet erkolesi, logikai,
stilaris stb. jellegii) megértik, tovabba értelmesen meg is magyarazzak (esetleg példaval vagy példamondattal),
abban az esetben jar az 1 pont.

Ha viszont a gondolatmenetiik barmely pontjan komoly félreértelmezés adodik (pl. akarmelyik szo jelentését
illetden), nem jar pont érte.

Az 1/b. feladat pontozasa:

Az igealak meghatarozasaért csak akkor jar az 1 pont, ha annak mind a négy elemét (mod, id6, szdm, személy)
maradéktalanul és hiba nélkiil megadjak. (Természetesen a négy elem sorrendje 1ényegtelen.)

Nem jar pont, ha csak egy elemet is kihagynak, vagy ha csak egyet is rosszul hataroznak meg.

2. feladat (5 pont):

Mutassatok be szavak nélkiil, pantomimmal (némajatékkal) a Piroska és a farkas cimil mesét! Lehetdség szerint mind a
négy fontos szerepld (Piroska, farkas, nagymama, vadasz) jelenjen meg az eléadasotokban! Ugyeljetek a minél kifejezébb
arcjatékra és mozdulatokra! Erre a feladatrészre legfeljebb 3 percet szanjatok!

Szempontok a 2. feladat pontozasahoz (0-tol 5 pontig):
— mindenki szerepel-e,
— az érvek szama + meggy06z0 ereje,
— abemutato6 szinvonala (valtozatossag, tletesség stb.),
— a bemutat6 nyelvi mindsége (hangerd, artikulacio, szokincs stb.)
— a versenyen megjelent mindegyik csapattag részt vesz-e a produkcidban
— sikeriil-e a torténetnek megfelelé kommunikacios helyzetet szavak nélkiil megteremteni
— keépesek-e a gyerekek a torténetbdl adodé kommunikacids szandékukat végrehajtani
— a karakterek megformaltsaga és jellegzetessége
— el tudjak-e a versenyzok keriilni a szavak hasznalatat (elfogadhat6 a jarulékos akusztikai elemek megjele-
nése, mint pl. a kopogds, csoszogas, labdobogds stb.; nem szerencsés viszont barmilyen szajjal kiadott
hang: sikitas, orditas stb.)
— vizsgalhatd szempont a jaték fegyelmezettsége (nem jo, ha a gyerekek nevetgélnek, vagy idétlenkedéssel
kiesnek a szerepiikbdl)
— tartjak-e az idOkeretet
— atorténet egyben marad-e, ardnyos-e a felépitése
— azarcjaték, gesztusok, taglejtés valtozatossaga, mindsége
Mindezek alapjan kell megitélni a produkciot, 0-tol 5 pontig mérlegelve az értékét, mindségét.

3. feladat (9 pont):
A szabadon valasztott produkci6é bemutatasa legfeljebb 4 percben.
Szempontok a pontozashoz (0-tol 9 pontig):
— témavalasztas, kidolgozottsag
— az eldadas szinvonala (valtozatossag, otletesség stb.)
— az el6adas nyelvi mindsége (hangerd, artikulacio, szokincs stb.)
— csapatszellem, felkésziiltség
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7. osztaly

1. feladat (2 pont):
a) Az alabbiakban nagyon hasonl6 jelentésii szavakat talaltok egymas mellett, amelyek kozott mégis van valami jelen-
tésbeli kiilonbség. Ezt a kiilonbséget magyarazzatok meg!
ellenség — ellenfél
b) Hatarozzatok meg a lehet6 legpontosabban a kovetkezo igealakot (mod, id6, szdm, személy)!

igyék

Az 1/a. feladat pontozasa:

Ha a versenyzdk a két szot nem értik félre és a koztiik 1évo kiilonbség 1ényegét (amely lehet erkolesi, logikai,
stilaris stb. jellegii) megértik, tovabba értelmesen meg is magyarazzak (esetleg példaval vagy példamondattal),
abban az esetben jar az 1 pont.

Ha viszont a gondolatmenetiik barmely pontjan komoly félreértelmezés adodik (pl. akarmelyik szo jelentését
illetden), nem jar pont érte.

Az 1/b. feladat pontozasa:

Az igealak meghatarozasaért csak akkor jar az 1 pont, ha annak mind a négy elemét (méd, id6, szdm, személy)
maradéktalanul és hiba nélkiil megadjak. (Természetesen a négy elem sorrendje 1ényegtelen.)

Nem jar pont, ha csak egy elemet is kihagynak, vagy ha csak egyet is rosszul hataroznak meg.

2. feladat (5 pont):
Az alabbiakban egy jol ismert, kedves népdal szovegét olvashatjatok. Ennek a dalnak az alaphelyzetébdl kiindulva talal-
jatok ki és mutassatok be egy legfeljebb 3 perces, barmilyen tréfas / izgalmas / csattands / tanulsagos jelenetet! Ez lehet
parbeszédes, énekes vagy akar némajaték is, tetszésetek szerint.

Egy boszorka van,

harom fia van,

iskolaba jar az egy,

masik bocskort varrni megy,

a harmadik kinn a padon

a dudajat fajja nagyon,

de sz€ép hangja van,

dana-dana-dan.

Szempontok a 2. feladat pontozasahoz (0-t6l 5 pontig):
— aversenyen megjelent mindegyik csapattag részt vesz-e a produkcidoban
— tovabb tudnak-e 1épni Gtletesen a népdalban megadott alaphelyzetbol
— kerek, befejezett, igyesen lezart-e (csattano, slusszpoén, tanulsag) a torténet
— jellegzetesen elkiiloniilnek-e, megjelennek-e a kiilonb6zo karakterek
— vizsgalhaté szempont a jaték fegyelmezettsége (nem jo, ha a gyerekek nevetgélnek, vagy idétlenkedéssel
kiesnek a szerepiikbdl)
— tartjak-e az idOkeretet
a beszéd mindsége (hangerd, artikulacid, hangsulyozas)
Mmdezek alapjan kell megitélni a produkciot, 0-t6l 5 pontig mérlegelve az értékét, mindségét.

3. feladat (9 pont):
A szabadon valasztott produkci6é bemutatasa legfeljebb 4 percben.
Szempontok a pontozashoz (0-t6l 9 pontig):
— témavalasztas, kidolgozottsag
— az el6adas szinvonala (valtozatossag, Otletesség stb.)
— az eldadas nyelvi mindsége (hangerd, artikulacid, szokincs stb.)
— csapatszellem, felkésziiltség
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8. osztaly

1. feladat (2 pont):
a) Az alabbiakban nagyon hasonl6 jelentésii szavakat talaltok egymas mellett, amelyek kozott mégis van valami jelen-
tésbeli kiilonbség. Ezt a kiilonbséget magyarazzatok meg!
veszekszik — vitazik
b) Hatarozzatok meg a lehet6 legpontosabban a kovetkezo igealakot (mod, id6, szdm, személy)!
tessék

Az 1/a. feladat pontozasa:

Ha a versenyzdk a két szot nem értik félre és a koztiik 1évo kiilonbség 1ényegét (amely lehet erkolesi, logikai,
stilaris stb. jellegii) megértik, tovabba értelmesen meg is magyarazzak (esetleg példaval vagy példamondattal),
abban az esetben jar az 1 pont.

Ha viszont a gondolatmenetiik barmely pontjan komoly félreértelmezés adodik (pl. akarmelyik szo jelentését
illetden), nem jar pont érte.

Az 1/b. feladat pontozasa:

Az igealak meghatarozasaért csak akkor jar az 1 pont, ha annak mind a négy elemét (méd, id6, szdm, személy)
maradéktalanul és hiba nélkiil megadjak. (Természetesen a négy elem sorrendje 1ényegtelen.)

Nem jar pont, ha csak egy elemet is kihagynak, vagy ha csak egyet is rosszul hataroznak meg.

2. feladat (5 pont):
Az alabbiakban egy jol ismert, kedves népdal szovegét olvashatjatok. Ennek a dalnak az alaphelyzetébdl kiindulva talal-
jatok ki és mutassatok be egy legfeljebb 3 perces, barmilyen tréfas / izgalmas / csattands / tanulsagos jelenetet! Ez lehet
parbeszédes, énekes vagy akar némajaték is, tetszésetek szerint.

Egy boszorka van,

harom fia van,

iskolaba jar az egy,

masik bocskort varrni megy,

a harmadik kinn a padon

a dudajat fajja nagyon,

de sz€ép hangja van,

dana-dana-dan.

Szempontok a 2. feladat pontozasahoz (0-t6l 5 pontig):
— aversenyen megjelent mindegyik csapattag részt vesz-e a produkcidoban
— tovabb tudnak-e 1épni Gtletesen a népdalban megadott alaphelyzetbol
— kerek, befejezett, igyesen lezart-e (csattano, slusszpoén, tanulsag) a torténet
— jellegzetesen elkiiloniilnek-e, megjelennek-e a kiilonb6zo karakterek
— vizsgalhaté szempont a jaték fegyelmezettsége (nem jo, ha a gyerekek nevetgélnek, vagy idétlenkedéssel
kiesnek a szerepiikbdl)
— tartjak-e az idOkeretet
a beszéd mindsége (hangerd, artikulacid, hangsulyozas)
Mmdezek alapjan kell megitélni a produkciot, 0-t6l 5 pontig mérlegelve az értékét, mindségét.

3. feladat (9 pont):
A szabadon valasztott produkci6é bemutatasa legfeljebb 4 percben.
Szempontok a pontozashoz (0-t6l 9 pontig):
— témavalasztas, kidolgozottsag
— az el6adas szinvonala (valtozatossag, Otletesség stb.)
— az eldadas nyelvi mindsége (hangerd, artikulacid, szokincs stb.)
— csapatszellem, felkésziiltség



